
LiveViewer 응용프로그램 
사용 설명서 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

알림 
• 제조 업체는 이 사용 설명서에 있을 수도 있는 어떤 오류에 대해서도 전혀 책임지지 않습니다 . 
• 명시적 서면 동의가 없을 경우 이 사용 설명서의 내용 전체 또는 일부를 재생산 , 전사 , 복사하는 

것은 허용되지 않습니다 . 

 

상표 고지사항 
• Power Point®, Internet Explorer®, Windows®, Windows Vista® 와 Aero® 는 미국와기타 

지역에서의 Microsoft Corporation 의등록상표입니다 . 
다른 모든 상표는 각 소유자의 재산입니다 . 

 

주의    
The Software is being delivered to you “AS IS” and Christie Digital Systems USA, Inc. (CHRISTIE) make no warranty as 
to its use or performance. CHRISTIE AND ITS SUPPLIERS, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO CHRISTIE, DO 
NOT AND CANNOT WARRANT THE PERFORMANCE OR RESULTS YOU MAY OBTAIN BY USING THE 
SOFTWARE. EXCEPT TO THE EXTENT PROHIBITED BY LAW IN YOUR JURISDICTION, CHRISTIE AND ITS 
SUPPLIERS MAKE NO WARRANTIES CONDITIONS, REPRESENTATIONS, OR TERMS (EXPRESS OR IMPLIED 
WHETHER BY STATUTE, COMMON LAW, CUSTOM, USAGE OR OTHERWISE) AS TO ANY MATTER IN 
CONNECTION WITH THE SOFTWARE, INCLUDING WITHOUT LIMITATION NONINFRINGEMENT OF THIRD 
PARTY RIGHTS, MERCHANTABILITY, INTEGRATION, SATISFACTORY QUALITY, OR FITNESS FOR ANY 
PARTICULAR PURPOSE. 
 
You agree that the Software will not be shipped, transferred or exported into any country or used in any manner prohibited 
by the United States Export Administration Act or any other applicable export laws, restrictions or regulations (collectively 
the “Export Laws”). In addition, if the Software is identified as export controlled items under the Export Laws, you 
represent and warrant that you are not a citizen, or otherwise located within, an embargoed nation (including without 
limitation Iran, Iraq, Syria, Sudan, Libya, Cuba, North Korea, and Serbia) and that you are not otherwise prohibited under 
the Export Laws from receiving the Software. All rights to Use the Software are granted on condition that such rights are 
forfeited if you fail to comply with the terms of this Agreement. 
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1 특징 
LiveViewer 소프트웨어는 무선 LAN 또는 유선 LAN 을 통해 이미지와 오디오를 컴퓨터에서 프로젝터로 
전송할 수 있습니다. 이 소프트웨어에는 편리한 프리젠테이션과 손쉬운 연결을 지원하는 다양한 기능이 
있습니다.  

 

1.1 표시 모드 
LiveViewer 에는 싱글 PC 모드와 멀티 PC 모드의 두 가지 표시 모드가 있습니다. 

 

1.1.1 싱글 PC 모드 

싱글 PC 모드는 이미지를 전체 화면으로 표시하고 무선 LAN 또는 유선 LAN 을 통해 한 컴퓨터에서 
프로젝터로 오디오를 재생할 수 있습니다. 

 

■프레젠터 모드 

싱글 PC 모드에서는 프로젝터가 1 대의 
컴퓨터에만 사용되며 다른 컴퓨터에서는 접근할 
수 없습니다(LiveViewer 에서 Presenter 
Mode(프레젠터 모드)로 설정한 경우). 
프리젠테이션 중에 화면에 있는 이미지가 갑자기 
다른 컴퓨터에서 전송된 이미지로 바뀔 것을 
염려할 필요가 없습니다. 

 

1.1.2 멀티 PC 모드 

프로젝터는 최대 4 대의 연결된 컴퓨터에서 이미지를 동시에 투사할 수 있습니다.  

 
알림 
• 멀티 PC 모드에서는 오디오를 전송할 수 없습니다. 
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1.2 멀티 프로젝터 모드 
멀티 프로젝터 모드에서는 무선 또는 유선 LAN 을 통해 동시에 최대 12 대의 프로젝터를 컴퓨터와 연결할 
수 있습니다. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.3 조절기 제어 모드 
컴퓨터를 조절기(호스트)로 설정하여 프로젝터와 연결된 다른 모든 컴퓨터(클라이언트)를 무선 LAN 또는 
유선 LAN 을 통해 제어할 수 있습니다. 클라이언트는 LiveViewer 와 프로젝터를 제어할 수 없으므로 
호스트가 프로그램을 배열된 대로 원활하고 안전하게 실행할 수 있습니다. 
 
 

LAN 

조절기(호스트) 

클라이언트    
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2 호환성 

2.1 PC 의 하드웨어 및 소프트웨어 요건 
Windows® XP Home Edition / Professional 
Windows Vista® 
(서비스 팩 1 또는 그 이상) 

Home Basic / Home Premium / Business 
/ Enterprise / Ultimate 

OS 

Windows® 7 Starter / Home Basic / Home Premium / 
Professional / Enterprise / Ultimate 

그래픽 카드 VGA: 640x480 또는 그 이상 (권장 XGA: 1024x768) 
65,536 색 또는 그 이상 

CPU Pentium 4 (2.8 GHz 이상 ) 
하드 디스크 공간 100 MB 또는 그 이상 
웹 브라우저 Internet Explorer® 6.0 또는 그 이상 
CD-ROM/DVD-ROM 드라이브 
무선 LAN IEEE802.11b/g/n 

2.2 소프트웨어 버전 
LiveViewer 를 설치하기 전에 해당 버전이 연결할 프로젝터 모델과 맞는지 확인하십시오. 올바른 소프트웨어 버전은 구입한 
프로젝터 모델에 따라 다릅니다.  
버전이 프로젝터와 맞지 않는다면 소프트웨어가 올바르게 작동하지 않을 수 있습니다. 아래 표에 열거되어 있지 않은 모델을 
사용할 경우 프로젝터의 사용 설명서에 기록된 프로젝터 모델의 그룹을 확인하십시오.  

프로젝터 모델의 그룹 
그룹 A 그룹 B 

Versão 
LiveViewer LX41 

LW41 
등 

LX501 LX601i 
LW401 LW551i 

LWU421 LWU501i 
등 

4.1x * ✓ - 

4.2x * ✓ - 

4.3x ✓ ✓ 

5.xx ✓ ✓ 

버전에서 “x”는 0 또는 그 이상을 의미합니다. 
*  Windows® 32 비트 버전만 해당. 

 

컴퓨터에 대한 알림 
• 운영 체제 버전 또는 컴퓨터에 설치된 네트워크 어댑터의 드라이버 소프트웨어가 올바르지 않으면 이미지를 

올바르게 전송하지 못할 수 있습니다. 운영 체제와 드라이버 업데이트를 확인하는 것이 좋습니다. 
• 사용하는 컴퓨터에 내장형 무선 LAN 기능이 설치되어 있더라도 사용하는 무선 네트워크 장치와 컴퓨터의 

종류에 따라 프로젝터가 컴퓨터와 올바로 통신하지 못할 수도 있습니다. 통신 문제가 발생한 경우 Wi-Fi 인증 
무선 네트워크 장치를 사용하십시오. 

• Windows Vista® 또는 Windows® 7 에서 LiveViewer 를 사용할 경우 컴퓨터 이미지가 프로젝터에 투사되는 동안 
Aero® Glass 를 사용할 수 없습니다.  

• Windows Vista® 또는 Windows® 7 에 LiveViewer 를 설치하면 UAC(사용자 계정 컨트롤) 경고 메시지가 
표시됩니다. 

• 사용 중인 컴퓨터가 운영 체제의 최소 하드웨어 요건을 충족해야 합니다. 
•  LiveViewer 는 서비스팩 1 이상으로 업데이트되지 않은 Windows Vista® 에서 작동하지 않습니다 . 사용 중인 

Windows Vista®에 최신 서비스팩을 설치 십시오 . 
• 네트워크를 통한 비디오 전송 기능은 컴퓨터 하드웨어 및 소프트웨어의 조합에 따라 지원되지 않을 수도 

있습니다. 
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프로젝터에 대한 알림 
• 컴퓨터의 해상도를 XGA 또는 이하로 설정합니다. 컴퓨터 또는 Windows® 의 사용 설명서를 참조하십시오.  

XGA 보다 큰 경우 전송 속도가 감소됩니다. 
• 화면 해상도가 XGA 보다 큰 경우 프로젝터가 화면 해상도를 XGA 로 줄입니다. 
• 프로젝터의 설정 메뉴에 있는 스탠바이 모드 항목이 절전으로 설정된 경우 프로젝터가 스탠바이 모드에 있는 

동안 네트워크 통신 제어를 사용할 수 없습니다. 스탠바이 모드를 기본으로 설정한 후에 네트워크 통신을 
프로젝터에 연결하십시오. 

•  본사 웹사이트에서 LiveViewer 최신 버전과 본 제품에 대한 최신 정보를 얻을 수 있습니다 . ( 아래). 
• LiveViewer 작동 시 CPU 가 많이 사용되므로 사용자 컴퓨터의 규격에 따라속도가 느려지는 컴퓨터가 있을 수도 

있습니다 .  

 

2.3 LiveViewer  업데이트 
최신 버전은 다음의 Christie 웹사이트에서 구할 수 있습니다 .  

http://www.christiedigital.com 

이 사용 설명서의 일부 기능을 사용하려면 LiveViewer 5.xx 버전이 필요합니다 . 
(버전에서 “x”는 0 또는 그 이상을 의미합니다.) 
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3 LiveViewer 시작하기 
이 단원은 LiveViewer 사용 절차를 설명합니다. 절차의 개요는 다음과 같습니다.: 
 
단계 1.  LiveViewer 응용프로그램 설치 ( 아래) 
단계 2. 네트워크에 연결 (  10) 

빠른 연결 기능에는 프로젝터로 연결할 수 있는 몇 가지 옵션이 있습니다. 요구조건에 맞는 한 가지를 선택할 수 있습니다. 
 목록에서 선택  
 패스코드 연결 
 프로파일 연결 
 사용 기록 연결 
 수동 연결 
 내 연결 

어떤 경우에는 여러 대의 프로젝터가 같은 네트워크에 연결됩니다. 이미지를 보내기 전에 올바른 
프로젝터를 선택했는지 확인하십시오. 

단계 3. 네트워크 프리젠테이션 시작 (   24)  
LiveViewer 기본 메뉴가 화면에 나옵니다. 이제 네트워크를 통해 프로젝터로  
이미지를 보낼 수 있습니다.  

그림 3.a LiveViewer 기본 메뉴 
3.1  LiveViewer 설치 
LiveViewer 를 사용하려면 먼저 프로젝터에 동봉된 CD 의 소프트웨어를 네트워크 프로젝터에 연결할 모든 컴퓨터에 
설치해야 합니다.  

1. TPC 를 켭니다 . 
컴퓨터에 Windows XP®를 사용하는 경우 관리자로 로그인해야 합니다. 

2. 다른 모든 응용프로그램을 종료합니다. 

3. 함께 제공되는 CD-ROM 을 PC 의 CD-ROM/DVD-ROM 드라이브에 넣습니다 . 

4. 잠시 후에 Choose Setup Language 대화창이오른쪽과 같이 나타납니다 . 
목록에서 사용할어댑터를 선택한 후 다음을 클릭합니다 [OK]. 

 
 

알림 
• Choose Setup Language 대화 상자가 나타나지 않으면 다음과 

같이하십시오 : 
(1) 도구 모음에서 [ start ] 버튼을 클릭한 후 “Run” 을 선택합니다 . 
(2) E: ＼ setup.exe 를 입력한 후 다음을 누릅니다 [OK]. 

CD-ROM/DVD-ROM 드라이브가 PC 에서 E 
드라이브가 아닌 경우 E 를 CD-ROM/DVD-ROM 
드라이브에 지정된 드라이브 알파벳으로 바꿉니다 . 

• 소프트웨어가 이미 설치되어 있다면 삭제가 진행될 것입니다 . 여기서 
[Cancel] 버튼을 클릭하면 삭제가 취소됩니다 . 실수로 소프트웨어가 
삭제되었다면 처음부터다시 소프트웨어를 설치하십시오 .  

 
 
 

7 



5. 잠시 후에 Welcome 대화창이 오른쪽과 같이나타납니다 . 다음을 누릅니다 
[Next]. 

 
 
 
 
 
 
 

6. License Agreement 대화 상자가 나옵니다 . 수락하는 경우 , “I accept the terms 
of the license agreement” 를 선택하고 [Next] 를 누릅니다 .  

 
 
 
 
 
 
 

7. Choose Destination Location 대화 상자가 열립니다 . 다음을누릅니다 [Next].  

 
알림 
•  ‘C: \Program Files\Projector Tools\LiveViewer’ 폴더가 생성되고 

프로그램이 이 폴더에 설치됩니다 . 다른 폴더에 설치하고 싶으면 [Browse] 
를 클릭하여 다른 폴더를 선택합니다 .  

 
 
 

8. Select Program Folder 대화상자가 나타납니다. “Projector Tools” 가 괜찮으면 
[Next] 를 누르고 계속 진행합니다 . 그렇지 않다면 원하는 폴더 이름을입력한 후 
다음을 누릅니다 [Next].  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

8 



9. 컴퓨터에 LiveViewer 를 처음 설치할 경우 소프트웨어를 설치할 것인지 묻는 대화상자가 나타납니다. 이 대화상자는 
컴퓨터에 설치된 운영 체제에 따라 다릅니다. 

<컴퓨터에 Windows®  XP 를 사용하는 경우> 
하드웨어 설치 대화상자가 나타납니다. 계속을 누릅니다 . 

<컴퓨터에 Windows Vista® 또는 Windows® 7 을 사용하는 경우> 
Windows 보안 대화상자가 나타납니다. [이 드라이버 소프트웨어를 설치합니다]를 클릭하십시오. 

 
알림 
• 소프트웨어를 두 번째 설치한 후에 나타날 수 있는 대화상자는 컴퓨터의 상태에 따라 다릅니다. 

 
 

10. 잠시 후 설치가 완료되고 오른쪽에 나타낸것과 같은 설치 완료 대화 상자가 
나옵니다 . 다음을 클릭합니다 . [Finish]. 그러면 소프트웨어 설치가 완료됩니다 . 
컴퓨터를 다시 시작하십시오. 
컴퓨터에 Windows® 64 비트 버전을 사용하는 경우에는 컴퓨터를 다시 시작할 
필요가 없습니다. 

 
✓ 소프트웨어가 올바로 설치되었는지 확인하기 위해서 도구 모음에서 [ 시작 ] 

버튼을 누르고 모든 프로그램을 선택한 후 Projector Tools 폴더를 선택합니다 . 
✓ 설치가 성공적으로 되었다면 그 폴어에 “LiveViewer” 가 나옵니다 . 
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3.2 네트워크 연결 
LiveViewer 는 네트워크 프로젝터에 연결할 수 있는 여러 가지 옵션을 제공합니다. 따라서 사용 중인 시스템과 사용자 요구에 
가장 적합한 옵션을 선택할 수 있습니다. 아래의 설명은 컴퓨터에 Windows® 7 이 설치된 경우를 가정하여 작성된 것입니다.  

 
알림 
• 여러 대의 컴퓨터가 한 프로젝터와 통신할 경우 컴퓨터와 프로젝터 사이의 통신 대역이 낮아 데이터 전송 

속도가 느려지므로 영상 품질이 저하되거나 오디오 출력이 중지될 수 있습니다. 
• 네트워크를 통해 다른 컴퓨터가 USB 표시로 사용하고 있는 프로젝터에 연결을 시도할 경우 전송 속도가 느려져 

이미지 품질이 저하되거나 오디오 출력이 중지될 수 있습니다. 

 

3.2.1 LiveViewer 실행 

다음 중 한 가지 방법으로 PC 에서 LiveViewer 를 시작합니다.: 

 PC 의 바탕 화면에서 “LiveViewer” 아이콘을 두 번 클릭합니다 . 
 Windows®메뉴에서 “시작” → “모든 프로그램” → “Projector Tools” →“LiveViewer” 를 선택합니다 . 

그리고 나서 다음 단원을 진행합니다 . “3.2.2 연결 방법 선택”. (  10)  

 
알림 
• LiveViewer 는 컴퓨터에서 "LiveViewer Lite for USB"가 실행 중인 경우 시작할 수 없습니다.  
• 문제가 발생했거나 사용자에게 정보를 제공하려는 경우 메시지 대화상자가 나타납니다. 메시지가 나타나면 

내용을 읽고 필요한 조치를 취하십시오.  메시지에 대한 내용은 “부록 A 메시지” (   35). 를 참조하십시오. 

 

3.2.2 연결 방법 선택 

컴퓨터에서 LiveViewer 를 시작할 수 있도록 다음 메뉴가 나타납니다.  사용할 
연결 방법을 설명하는 옵션을 선택합니다.  

○Select From List (목록에서 선택) 
다음 단원을 진행합니다 . “3.2.2.1 목록에서 선택하기”. (  11) 

○Enter Passcode (패스코드 입력) 
다음 단원을 진행합니다 . “3.2.2.2 패스코드 연결”. (  11) 

○Profile (프로파일) 
다음 단원을 진행합니다 . “3.2.2.3 프로파일 연결”. (  12) 

○History (사용 기록) 
다음 단원을 진행합니다 . “3.2.2.4 사용 기록 연결”. (  12) 

○Configure Manually (수동으로 구성) 
다음 단원을 진행합니다 . “3.2.2.5 수동으로 구성”. (  13) 

○My Connection (내 연결) 
다음 단원을 진행합니다 . “3.2.2.6 내 연결 선택”. (  13) 
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3.2.2.1 목록에서 선택하기 

이 항목을 선택하기 전에 PC 와 프로젝터가 같은 네트워크에 연결되어 
있어야 합니다 . 이미 연결되어 있다면 다음을 선택합니다  “Select From List 
(목록에서 선택 )”. 네트워크에 연결된 프로젝터의 목록인 Projector 
List(프로젝터 목록)가 창에 나타납니다.  
사용할 프로젝터를 선택하고 해당 선택란을 선택합니다. 그런 다음 
[Connect]를 클릭합니다. 연결 절차가 시작됩니다.  

다음 단원을 진행합니다 . “3.2.5 연결 및 전송”. (  22) 

프로젝터 목록의 다음 아이콘을 통해 연결 상태를 확인할 수 있습니다. 

  : 프로젝터에 대한 네트워크 연결이 아직 되지 않았습니다 . 

  : 네트워크 연결이 되었지만 이미지 전송이 대기상태에 있습니다 . 

  : 네트워크 연결이 되어 있고 PC 의 이미지가 프로젝터로 전송되고 있습니다 . 

 
알림 
• 목록에서 최대 12 대의 프로젝터를 동시에 선택할 수 있습니다. 
• 여러 대의 프로젝터를 선택하면 멀티 프로젝터 모드가 자동으로 선택됩니다. (  25) 
• 네트워크 상태에 따라 목록에서 프로젝터를 찾지 못할 수도 있습니다. [Find]를 클릭합니다. 

 
 

3.2.2.2 패스코드 연결 
패스코드를 사용하여 프로젝터에 연결하려면 “Enter Passcode(패스코드 
입력)”를 선택합니다. 사용할 수 있는 네트워크 어댑터의 목록과 패스코드 
입력란이 창에 나타납니다. 프로젝터가 패스코드를 화면에 표시합니다.  
LiveViewer 에 패스코드를 입력하면 바로 네트워크 프로젝터에 연결됩니다. 
사용할 네트워크 어댑터를 찾아서 해당 선택란을 선택하고 현재 연결을 시도 
중인 프로젝터의 패스코드를 입력합니다. 그런 다음 [Connect]를 클릭합니다. 
연결 절차가 시작됩니다. 

다음 단원을 진행합니다 . “3.2.5 연결 및 전송”. (  22) 

패스코드에 대한 자세한 내용은 “3.2.3 패스코드” (  14) 를 참조하십시오. 

 
알림 
• 컴퓨터에 사용 가능한 네트워크 어댑터가 없으면 연결할 수 없습니다. 
• 네트워크 상태에 따라 IP 주소와 다른 네트워크 설정을 수동으로 설정해야 할 수도 있습니다.  
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3.2.2.3 프로파일 연결 
프로파일 데이터를 사용하여 네트워크 프로젝터에 연결하려면 
“Profile(프로파일)”을 선택합니다. 저장된 프로파일 데이터의 목록인 Profile 
list(프로파일 목록)가 창에 나타납니다. 이렇게 하려면 먼저 프로파일 
데이터를 저장해야 합니다. 
사용할 ‘Profile(프로파일)’ 데이터를 찾아서 해당 선택란을 선택합니다. 그런 
다음 [Connect]를 클릭합니다. 연결 절차가 시작됩니다. 

다음 단원을 진행합니다 . “3.2.5 연결 및 전송”. (  22) 

프로파일에 대한 자세한 내용은 “4.5 프로파일 데이터” (  33) 를 참조하십시오. 

 
알림   
• 프로파일 데이터의 설정을 확인하려면 다음과 같이 하십시오.  

✓ 확인할 프로파일 데이터를 선택합니다 . 
✓ 마우스 커서를 프로파일 데이터로 가져간 후 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하면 팝업 메뉴가 나옵니다. 
✓ 팝업 메뉴에서 “Properties (속성) " 을 선택한 후 마우스 왼쪽 버튼으로 클릭합니다 . 
✓ 선택한 프로파일 데이터의 설정 정보가 나옵니다 . 

• 프로젝터에서 DHCP 가 설정되어 있다면 IP 주소가 다를 수 있기 때문에 프로젝터와 PC 사이에 네트워크 
연결이 되지 않을 수 있습니다. 프로파일 연결을 사용하려면 프로젝터에서 DHCP 를 꺼짐으로 설정하는 
것이 좋습니다. 

 
 

3.2.2.4 사용 기록 연결 
사용 기록 데이터를 사용하여 프로젝터에 연결하려면 “History(사용 기록)”를 
선택합니다. 과거에 연결된 프로젝터의 목록인 History list(사용 기록 목록)가 
창에 나타납니다. 
사용할 사용 기록 데이터를 찾아서 해당 선택란을 선택합니다. 그런 다음 
[Connect]를 클릭합니다. 연결 절차가 시작됩니다. 

다음 단원을 진행합니다 .  “3.2.5 연결 및 전송”. (  22) 

사용 기록을 프로파일 데이터에 복사하려면 사용 기록 중 하나를 선택한 후 
다음을 클릭합니다 . [Register to profile] ( 프로파일에 등록 ). 프로파일 
데이터를 자동으로 삭제할 수 없습니다 .  
프로파일에 대한 자세한 내용은 “4.5 프로파일 데이터”. (  33) 를 
참조하십시오. 

 
알림   
• 사용 기록의 수는 최대 20 개입니다. 21 번째 데이터가 저장되면 기존 20 개 중 가장 오래된 기록을 

덮어씁니다.  
• 각 사용 기록의 날짜 및 시간 정보는 연결 기록을 사용해 네트워크에 접속할때 갱신됩니다. 
• 프로젝터에서 DHCP 가 설정되어 있다면 IP 주소가 다를 수 있기 때문에 프로젝터와 PC 사이에 네트워크 

연결이 되지 않을 수 있습니다 . 사용 기록 연결을 사용하려면 프로젝터에서 DHCP 를 꺼짐으로 설정하는 
것이 좋습니다. 
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3.2.2.5 수동으로 구성 
연결을 수동으로 설정하려면 “Configure Manually(수동으로 구성)”를 
선택합니다. 사용 가능한 네트워크 어댑터의 목록이 창에 나타납니다. 
사용할 네트워크 어댑터를 찾아서 해당 선택란을 선택하고 [Next]를 
클릭합니다. 

다음 단원을 진행합니다 . “3.2.4 수동으로 네트워크 설정 구성”. (  19) 

 
 

알림   
• 최대 12 대의 프로젝터를 동시에 연결할 수 있습니다. 
• 여러 대의 프로젝터를 연결하면 멀티 프로젝터 모드가 자동으로 선택됩니다. (  25) 

 
 
 

3.2.2.6 내 연결 선택 
내 연결을 선택하면 내 연결으로 미리 지정된프로파일 데이터를 사용해서 
네트워크를 통해 PC 가 프로젝터에 연결됩니다 .  
“My Connection(내 연결)”을 선택하고 [Connect]를 클릭합니다. 컴퓨터가 
프로젝터에 연결하는 절차를 즉시 시작합니다. 

다음 단원을 진행합니다 . “3.2.5 연결 및 전송”. (  22) 

 
 

알림 
• 프로젝터에서 DHCP 가 설정되어 있다면 IP 주소가 다를 수 있기 때문에 프로젝터와 PC 사이에 네트워크 

연결이 되지 않을 수 있습니다 . 내 연결을 사용하려면 프로젝터에서 DHCP 를 꺼짐으로 설정하는 것이 
좋습니다. 

• 내 연결에 프로파일 데이터가 지정되지 않으면 사용할 수 없습니다 . 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

13 



3.2.3 패스코드 

고유한 패스코드 시스템을 사용해 매우 빠르고 간편하게 네트워크에 연결할 수있습니다 . 패스코드는 프로젝터에서 
네트워크 설정을 나타내는 코드입니다 . 컴퓨터의 LiveViewer 소프트웨어에 패스코드를 입력하면 프로젝터와 컴퓨터의 
네트워크 설정이 일치되고 연결이 즉시 구성됩니다. 이번 단원에서는 패스코드를 사용하는 방법에 대해 설명합니다 . 

 
알림  
• 아래의 조건에서는 패스코드 시스템이 작동하지 않습니다. 시스템이 이러한 조건 중 하나에 해당하면 

패스코드를 입력한 후 수동으로 연결을 설정하십시오. 
1) 암호방식을 사용하는 경우 
2) 고유 SSID 를 사용하는 경우. 

공장 출고 시 기본 SSID 는 다음 네 가지로 설정됩니다. 
출고 상태의 기본 SSID 1: wireless 
출고 상태의 기본 SSID 2: WLANProjector1 
출고 상태의 기본 SSID 3: WLANProjector2 
출고 상태의 기본 SSID 4: WLANProjector3 

3) 서브넷 마스크가 Class A, B, C 중 하나가 아닌 경우 
Class A:(255.0.0.0), Class B:(255.255.0.0), Class C:(255.255.255.0) 

 

3.2.3.1 패스코드 받기 
패스코드는 12 자의 숫자와 알파벳으로 구성된 코드입니다 ("1-9", "A-Z").  Passcode(패스코드)는 프로젝터 화면에 
표시됩니다.   

 

 프로젝터 모델 그룹: A 

프로젝터에서 패스코드를 받는 방법은 2 가지가 있습니다 . 

 방법 1 

✓ 프로젝터를 켠 후 프로젝터 이미지가 화면에 나오는지 확인합니다 . 

✓ 리모컨의 COMPUTER 버튼 또는 프로젝터의 INPUT 버튼을 눌러 LAN 를 입력 포트로 선택합니다 .  

✓ LAN 포트에 신호가 없는 경우 화면에 패스코드가 표시됩니다 .  

 방법 2 

✓ 프로젝터를 켠 후 프로젝터 이미지가 화면에 나오는지 확인합니다 . 

✓ 리모컨의 MENU 버튼 또는 프로젝터의 ▲/▼ 버튼을 누르면 화면에 메뉴가나옵니다 . 

✓ ▲/▼ 커서 버튼을 사용해 “상세 메뉴” 를 선택한 후 ► 커서 버튼을 사용해그 선택 항목으로 들어갑니다. 

✓ ▲/▼ 커서 버튼을 사용해 네트워크를 선택한 후 ► 커서 버튼을 사용해 그선택 항목으로 들어갑니다.  

✓ ▲/▼ 커서 버튼을 사용해 정보를 선택한 후 ► 커서 버튼을 사용해 정보를표시합니다. 

✓ 패스코드가 정보 창에 표시됩니다 . 

 
알림   
• “LiveViewer” 를 사용하여 컴퓨터 이미지를 투사하거나 LAN 포트를 입력 소스로 선택하지 않은 경우에는 

방법 2 를 사용하십시오 . 
• 5 분 동안 프로젝터와 PC 사이에 통신이 없으면 패스코드가 변경됩니다. 
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 프로젝터 모델 그룹: B 

프로젝터에서 패스코드를 받는 방법은 2 가지가 있습니다. 

 방법 1 

✓ 프로젝터를 켠 후 프로젝터 이미지가 화면에 나오는지 확인합니다. 

✓ 리모컨의 COMPUTER 버튼 또는 프로젝터의 INPUT 버튼을 눌러 LAN 를 입력 포트로 선택합니다. 

✓ LAN 포트에 신호가 없는 경우 화면에 패스코드가 표시됩니다. 

 방법 2 

✓ 프로젝터를 켠 후 프로젝터 이미지가 화면에 나오는지 확인합니다. 

✓ 리모컨의 MENU 버튼 또는 프로젝터의 ▲/▼/◄/► 버튼을 누르면 화면에 메뉴가▲/▼/◄/► 나옵니다. 

✓ ▲/▼ 커서 버튼을 사용해 “상세 메뉴” 를 선택한 후 ► 커서 버튼을 사용해그 선택 항목으로 들어갑니다. 

✓ ▲/▼ 커서 버튼을 사용해 네트워크를 선택한 후 ► 커서 버튼을 사용해 그선택 항목으로 들어갑니다. 

✓ 사용하는 연결 유형에 따라 ▲/▼ 커서 버튼을 사용해 무선 정보 또는 유선 정보를 선택하고 ► 커서 버튼을 
누릅니다. 

✓ 패스코드가 “정보” 창의 맨 위에 나타납니다. 

 
 

알림  
• “LiveViewer” 를 사용하여 컴퓨터 이미지를 투사하거나 LAN 포트를 입력 소스로 선택하지 않은 경우에는 

방법 2 를 사용하십시오. 
• 5 분 동안 프로젝터와 PC 사이에 통신이 없으면 패스코드가 변경됩니다. 
• Passcode(패스코드)에는 패스코드_무선과 패스코드_유선의 2 가지 유형이 있습니다.  다음 이미지를 

참조하여 사용할 유형을 올바르게 선택하십시오. 

패스코드_무선  패스코드_유선  

a) 프로젝터와 컴퓨터를 직접 연결  

 

a) 프로젝터를 유선 LAN 으로 컴퓨터와 연결 

 

 
b) 프로젝터를 무선 LAN 으로 접속 장치와 연결         b) 프로젝터를 유선 LAN 으로 접속 장치와 연결 
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3.2.3.2 패스코드 입력 
사용할 네트워크 어댑터를 선택한 후 LiveViewer 의 메뉴에 있는 3 개의 

 패스 리씩(총 12 자리) 입력합니다. 

 11) 
 

• 패스코드를 입력할 때는 대문자와 소문자가 구별되지 않습니다. 

 

패스코드를 입력한 후 (  위), 만약 암호화 코드를 사용하거나 고유한 SSID 또는Class A/B/C 이외의 서브넷 마스크를 
트워크 설정을 입력해야 합니다 . (  14). 

 

입력란에 코드를 4 자

예: 패스코드 1234-5678-9ABC 

계속하려면“3.2.2.2 패스코드 연결” 을 참조하십시오. (

알림   

• 수동 설정 화면이 나오면 ”3.2.3.3 수동 구성”.(  아래) 단원을 진행합니다 . 

3.2.3.3 수동 구성 

사용할 경우 수동으로 네

알림   
• 프로젝터의 네트워크 설정 정보가 필요한 경우 다음과 같은 방법으로 찾습니다 . 

 
 “상세 메뉴” 를 선택한 후 ► 커서 버튼을 사용해그 선택 항목으로 들어갑니다. 

 그선택 항목으로 들어갑니다. 

 
 

 “상세 메뉴” 를 선택한 후 ► 커서 버튼을 사용해그 선택 항목으로 들어갑니다. 
 그선택 항목으로 들어갑니다 

하고 ► 커서 

 프로젝터 모델 그룹: A 
✓ 프로젝터를 켠 후 프로젝터 이미지가 화면에 나오는지 확인합니다.  

 프로젝터의 ▲/▼ 버튼을 누르면 화면에 메뉴가나옵니다.✓ 리모컨의 MENU 버튼 또는
✓ ▲/▼ 커서 버튼을 사용해
✓ ▲/▼ 커서 버튼을 사용해 네트워크를 선택한 후 ► 커서 버튼을 사용해
✓ ▲/▼ 커서 버튼을 사용해 정보를 선택한 후 ► 커서 버튼을 누릅니다. 
✓ 네트워크 _ 정보 상자에 설정이 표시됩니다. 

 프로젝터 모델 그룹: B 
✓ 프로젝터를 켠 후 프로젝터 이미지가 화면에 나오는지 확인합니다. 
✓ 리모컨의 MENU 버튼 또는 프로젝터의 ▲/▼ 버튼을 누르면 화면에 메뉴가나옵니다.
✓ ▲/▼ 커서 버튼을 사용해
✓ ▲/▼ 커서 버튼을 사용해 네트워크를 선택한 후 ► 커서 버튼을 사용해
✓ 사용하는 연결 유형에 따라 ▲/▼ 커서 버튼을 사용해 무선 정보 또는 유선 정보를 선택

버튼을 누릅니다. 
✓ 설정이 “정보” 창에 표시됩니다. 

무선 LAN  
필요한 정보는 프로젝터와 컴퓨터를 연결하는 방법에 따라 다릅니다. 

결.  
”. (  17) 

. 
”. (  17) 

 

 프로젝터와 컴퓨터를 직접 연
다음 단원을 진행합니다 . “3.2.3.4 프로젝터와 컴퓨터를 직접 연결

 프로젝터를 무선 LAN으로 접속 장치와 연결
다음 단원을 진행합니다 . “3.2.3.5 프로젝터를 무선 LAN으로 접속 장치와 연결

 프로젝터를 유선 LAN 으로 컴퓨터와 연결.
다음 단원을 진행합니다 . “3.2.3.6 프로젝터를 유선 LAN 으로 접속 장치와 연결”. (  18) 

유선 LAN 
유선 LAN 을 사용할 경우“3.2.3.7 유선 LAN” (  18) 단원을 보십시오. 
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3. 젝터와 컴퓨터를 직접 연결  

✓ 프로젝터에 설정된 다음의 정보를 입력합니다.*1  

tion key(암호화 키 *** (예) 

5.255.128 (예) 

✓ 다음

무선 LAN

결 및 전송”. (  22) 

 

✓ 접속 장치 설정 *1.  

WirelessAccessPoint (예) 

:  WEP64bit (예) 

tion key(암호화 키

✓ 프로
다음

(서브넷 마스크)  *4:  255.255.255.128 (예) 

ect]. 

연결 절차

 및 전송”. (  22) 

2.3.4 프로

그림.3.2.3.4: 프로젝터와 컴퓨터를 직접 연결 

SSID: wireless (예) 

Encryption (암호방식): WEP64bit (예) 

Encryp ) *2: *******

Subnet mask(서브넷 마스크)  *3: 255.25

을 클릭합니다 . [Connect]. 

을 통한 연결 절차가 시작됩니다.  

다음 단원을 진행합니다 . “3.2.5 연

 
알림   
• *1 프로젝터에서 네트워크 설정을 찾으려면 알림을 참조하십시오 . (  16) 

ID 목록을 업데이트하려면 [Find]를 클릭하십시오. 
로젝터에 설정된 

***” 와 같이 보입니다. 

• SS
2• *  암호화를 사용하는 경우 이것을 설정해야 합니다 . 네트워크 관리자에게 문의하여 프

암호화 키를 확인하십시오. 암호화 키는 항상 “*******
*3 • Class A/B/C 이외의 서브넷 마스크를 사용할 경우 이것을 설정해야 합니다. 

3.2.3.5 프로젝터를 무선 LAN 으로 접속 장치와 연결 

다음 정보를 입력합니다.. 

SSID: 

Encryption (암호방식)

Encryp ) *2: ********** (예) 

젝터 설정. *3 

 정보를 입력합니다. 

Subnet mask

✓ 다음을 클릭합니다 . [Conn

가 시작됩니다. 

다음 단원을 진행합니다 . “3.2.5 연결

 
알림   
• *1 네트워크 관리자에게 문의해 접속 장치의 설정 조건을 찾으십시오. 

SID 목록을 업데이트하려면 [Find]를 클릭하십시오. 
에게 문의하여 접속 장치에 설정된 

***” 와 같이 보입니다 . 

• S
• *2 I 암호화를 사용하는 경우 이것을 설정해야 합니다. 네트워크 관리자

암호화 키를 확인하십시오. 암호화 키는 항상 “*******
• *3 프로젝터에서 네트워크 설정을 찾으려면 알림을 참조하십시오. (  16) 
• *4 IClass A/B/C 이외의 서브넷 마스크를 사용할 경우 이것을 설정해야 합니다. 

그림.3.2.3.5: 프로젝터를 무선 LAN 으로 접속 
장치와 연결 
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3.2.3.6 프로젝터를 유선 LAN 으로 접속 장치와 연결 

✓ 접속 장치 설정. *1  
다음 정보를 입력합니다 . 

SSID: WirelessAccessPoint (예) 

Encryption (암호방식):  WEP64bit (예) 

Encryption key(암호화 키)*2: ********** (예) 그림.3.2.3.6: 프로젝터를 유선 LAN 으로 접속 
장치와 연결 

✓ 프로젝터 설정. *3 

다음 정보를 입력합니다. 

Subnet mask(서브넷 마스크)*4: 255.255.255.128 (example) 

✓ 다음을 클릭합니다. [Connect]. 

무선 LAN 을 통한 연결 절차가 시작됩니다. 

다음 단원을 진행합니다 . “3.2.5 연결 및 전송”. (  22) 

 
 

알림   
• *1 네트워크 관리자에게 문의해 접속 장치의 설정 조건을 찾으십시오 . 
• SSID 목록을 업데이트하려면 [Find]를 클릭하십시오. 
• *2 I 암호화를 사용하는 경우 이것을 설정해야 합니다. 네트워크 관리자에게 문의하여 접속 장치에 설정된 

암호화 키를 확인하십시오.  암호화 키는 항상 “**********” 와 같이 보입니다 . 
• *3 프로젝터에서 네트워크 설정을 찾으려면 알림을 참조하십시오. (  16) 
• *4 Class A/B/C 이외의 서브넷 마스크를 사용할 경우 이것을 설정해야 합니다. 

 

3.2.3.7 유선 LAN  
✓ 프로젝터에 설정된 다음의 정보를 입력합니다. 

Subnet mask(서브넷 마스크)*1: 255.255.255.128 (예) 

✓ 다음을 클릭합니다 . [Connect]. 

연결 절차가 시작됩니다. 

다음 단원을 진행합니다 . “3.2.5 연결 및 전송”. (  22) 

 
 
 

알림   
• *1 Class A/B/C 이외의 서브넷 마스크를 사용할 경우 이것을 설정해야 합니다 . 
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3.2.4 수동으로 네트워크 설정 구성 
LiveViewer 연결 방법 메뉴에서 “Configure Manually(수동으로 구성)”를 선택하면 프로젝터와 컴퓨터 사이의 모든 네트워크 
연결 설정을 수동으로 입력해야 합니다. 
수동 구성 시 입력하는 정보는 프로젝터와 컴퓨터를 연결하는 방법에 따라 다릅니다. 

 
무선 LAN  

필요한 정보는 프로젝터와 컴퓨터를 연결하는 방법에 따라 다릅니다.  

 프로젝터와 컴퓨터를 직접 연결 
다음 단원을 진행합니다 . “3.2.4.1 프로젝터와 컴퓨터를 직접 연결” ( 아래) 

 프로젝터를 무선 LAN으로 접속 장치와 연결 
다음 단원을 진행합니다 . “3.2.4.2 프로젝터를 무선 LAN으로 접속 장치와 연결” (  20) 

 프로젝터를 유선 LAN으로 접속 장치와 연결 
다음 단원을 진행합니다 . “3.2.4.3 프로젝터를 유선 LAN으로 접속 장치와 연결” (  21) 

 
유선 LAN 

유선 LAN 을 사용할 경우“3.2.4.4 유선 LAN” (  21) 단원을 보십시오. 

 

3.2.4.1 프로젝터와 컴퓨터를 직접 연결 
✓ 프로젝터에 설정된 다음의 정보를 입력합니다. *1 

SSID: wireless (예) 
Encryption (암호방식):  WEP64bit (예) 
Encryption key(암호화 키)*2: ********** (예) 
Mode(모드): AD-HOC 

그림.3.2.4.1: 프로젝터와 컴퓨터를 직접 연결 

✓ 다음을 클릭합니다. [Next]. 
✓ 프로젝터에 설정된 다음의 정보를 입력합니다.*1 

IP address(IP 주소):  192.168.1.10 (예) 
Subnet mask(서브넷 마스크): 255.255.255.0 (예) 

✓ 다음을 클릭합니다 [Add]. IP 주소가 목록에 추가됩니다. 
✓ 다음을 클릭합니다 [Connect]. 
무선 LAN 을 통해 목록에 있는 모든 프로젝터에 연결하는 절차가 시작됩니다.  
다음 단원을 진행합니다 . “3.2.5 연결 및 전송”. (  22) 

 
알림   
• *1 프로젝터에서 네트워크 설정을 찾으려면 알림을 

참조하십시오 . (  16) 
• SSID 목록을 업데이트하려면 [Find]를 클릭하십시오. 
• *2 암호화를 사용하는 경우 이것을 설정해야 합니다. 네트워크 

관리자에게 문의하여 프로젝터에 설정된 암호화 키를 
확인하십시오. 암호화 키는 항상 “**********” 와 같이 
보입니다.  

• 최대 12 개의 IP 주소를 목록에 등록할 수 있습니다. 
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3.2.4.2 프로젝터를 무선 LAN 으로 접속 장치와 연결 

✓ 접속 장치 설정. *1 
다음 정보를 입력합니다 . 

SSID: WirelessAccessPoint (예) 

 Encryption (암호방식):  WEP64bit (예) 

Encryption key(암호화 키)*2: ********** (예) 

 Mode(모드): INFRASTRUCTURE 

그림.3.2.4.2: 프로젝터를 무선 LAN 으로 접속 
장치와 연결 

✓ 다음을 클릭합니다. [Next]. 

 

✓ 프로젝터 설정. *3 

다음 정보를 입력합니다. 

IP address(IP 주소):  192.168.1.10 (예) 

Subnet mask(서브넷 마스크):  255.255.255.0 (예) 

✓ 다음을 클릭합니다. [Add]. IP 주소가 목록에 추가됩니다. 

✓ 다음을 클릭합니다. [Connect]. 

연결 절차가 시작됩니다. 

다음 단원을 진행합니다 . “3.2.5 연결 및 전송”. (  22) 

 
알림   
• *1 네트워크 관리자에게 문의해 접속 장치의 설정 조건을 

찾으십시오. 
• SSID 목록을 업데이트하려면 [Find]를 클릭하십시오. 
• *2 암호화를 사용하는 경우 이것을 설정해야 합니다. 네트워크 

관리자에게 문의하여 접속 장치에 설정된 암호화 키를 
확인하십시오. 암호화 키는 항상 “**********” 와 같이 
보입니다. 

• *3 프로젝터에서 네트워크 설정을 찾으려면 알림을 
참조하십시오. (  16) 

• 최대 12 개의 IP 주소를 목록에 등록할 수 있습니다. 
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3.2.4.3 프로젝터를 유선 LAN 으로 접속 장치와 연결 
✓ 접속 장치 설정. *1 

다음 정보를 입력합니다 . 

SSID: WirelessAccessPoint (예) 

Encryption (암호방식):  WEP64bit (예) 

Encryption key(암호화 키)*2: ********** (예) 

Mode(모드): INFRASTRUCTURE 그림.3.2.4.3: 프로젝터를 유선 LAN 으로 접속 
장치와 연결 ✓ 다음을 클릭합니다. [Next]. 

✓ 프로젝터 설정. *3 

다음 정보를 입력합니다. 

IP address(IP 주소): 192.168.1.10 (예) 

Subnet mask(서브넷 마스크): 255.255.255.0 (예) 

✓ 다음을 클릭합니다. [Add]. IP 주소가 목록에 추가됩니다. 

✓ 다음을 클릭합니다. [Connect]. 

무선 LAN 을 통해 목록에 있는 모든 프로젝터에 연결하는 절차가 시작됩니다. 

다음 단원을 진행합니다 . “3.2.5 연결 및 전송”. (  22) 

 
알림   
• *1 네트워크 관리자에게 문의해 접속 장치의 설정 조건을 

찾으십시오 . 
• SSID 목록을 업데이트하려면 [Find]를 클릭하십시오. 
• *2 암호화를 사용하는 경우 이것을 설정해야 합니다. 네트워크 

관리자에게 문의하여 접속 장치에 설정된 암호화 키를 
확인하십시오. 암호화 키는 항상 “**********” 와 같이 보입니다. 

• *3 프로젝터에서 네트워크 설정을 찾으려면 알림을 참조하십시오. 
(  16) 

• 최대 12 개의 IP 주소를 목록에 등록할 수 있습니다. 

 

3.2.4.4 유선 LAN 
✓ 프로젝터에 설정된 다음의 정보를 입력합니다. *1 

IP address(IP 주소): 192.168.1.10 (예) 

Subnet mask(서브넷 마스크): 255.255.255.128 (예) 

✓ 다음을 클릭합니다. [Add]. IP 주소가 목록에 추가됩니다.  

✓ 다음을 클릭합니다. [Connect]. 

연결 절차가 시작됩니다. 

다음 단원을 진행합니다 . “3.2.5 연결 및 전송”. (  22) 

 
알림   
• *1 프로젝터에서 네트워크 설정을 찾으려면 알림을 참조하십시오 . (  16) 
• 최대 12 개의 IP 주소를 목록에 등록할 수 있습니다. 
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3.2.5 연결 및 전송 
3.2.5.1 연결 상태 확인 

[Connect]를 클릭하여 연결 절차가 시작되면 Connection status(연결 상태) 
메뉴가 나타납니다. [Status(상태)] 필드에서 절차를 확인할 수 있습니다. 
모든 프로젝터가 연결되면 Connection list(연결 목록)가 나타납니다. 
연결을 취소하려면 [Connect cancel(연결 취소)]을 클릭합니다.  
[연결 취소]를 클릭하기 전에 구성된 연결이 있을 경우 연결 절차가 취소된 
후 연결 목록이 나타납니다. 
다음 단원을 진행합니다 . “3.2.5.2 연결 목록”. ( 아래) 
연결 오류가 발생하면 오류 메시지가 나타납니다. 
다음 단원을 진행합니다 . “3.2.6 연결 오류 ”. (  23) 

 
알림   
• 1 분 동안 연결되지 않으면 연결이 취소되고 시간 제한 오류가 발생합니다. 

 

3.2.5.2 연결 목록 
모든 프로젝터가 연결되면 Connection list(연결 목록)가 나타납니다.   
이미지를 전송할 프로젝터의 선택란을 클릭하고 [Show]를 클릭합니다.  
프로젝터의 입력 포트가 자동으로 LAN 으로 전환되고 이미지 전송이 
시작됩니다. 
다음 단원을 진행합니다 . “4 LiveViewer 작동” (  27). 
[Close]를 선택하면 LiveViewer 기본 메뉴가 스탠바이 모드로 
표시됩니다.  ( 대기 모드는 네트워크가 연결되어 있어도 이미 
지 전송이 없는 상태입니다.) LiveViewer 기본 메뉴의 표시 모드 버튼   
또는 캡쳐 시작 버튼 을 클릭하면 전송이 시작됩니다. 

 
알림   
• 최대 12 대의 프로젝터를 동시에 연결할 수 있습니다. 
• 연결 설정 중 하나를 내 연결로 등록하려면 “Register this setting to My Connection(이 설정을 내 연결에 

등록)”을 선택합니다. 내 연결에 등록하고 나면 데이터가 프로파일 목록에 표시됩니다. 
• “Not displaying image resolution confirmation dialog(이미지 해상도 확인 대화상자를 표시하지 

않음)”옵션을 선택하면 다음. 설정을 변경하려면 LiveViewer 기본 메뉴의 옵션 버튼을 클릭하고 “이미지 
해상도 확인 대화상자를 표시하지 않음” 옵션을 선택 취소합니다. 

• 컴퓨터의 해상도가 변경되면 바탕화면의 아이콘 배열이 바뀔 수 있습니다. 
• 해상도가 바뀌더라도 LiveViewer 를 닫으면 원래 상태로 되돌아옵니다. 
• 해상도가 변경되지 않으면 프로젝터가 컴퓨터 화면의 맨 위 왼쪽 구석을 기준으로 XGA(1024x768) 영역을 

투사합니다. 
• 컴퓨터의 해상도 변경에 대한 자세한 내용은 컴퓨터 또는 Windows®의 사용 설명서를 참조하십시오. 
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3.2.6 연결 오류 
프로젝터로 연결할 수 없으면 "Failed to connect to the following projector." 
메시지가 나옵니다 . 

[OK]를 클릭하면 네트워크 연결이 구성되어 있지 않아도 LiveViewer 기본 
메뉴가 표시됩니다.  LiveViewer 기본 메뉴에서 연결 버튼 을 클릭한 후“3.2.2 
연결 방법 선택”. (  10) 을 진행합니다. 

여러 대의 프로젝터에 연결을 시도해서 연결이 구성된 프로젝터가 있는 경우 
[OK]를 클릭하면 Connection list(연결 목록)가 나타납니다. 

다음 단원을 진행합니다 . “3.2.5.2 연결 목록”. (  22) 

 
알림   
• 네트워크 프리젠테이션을 시작하려면 MIU 를 입력 소스로 선택하고 “3.2.2 연결 방법 선택”. (  10) 에 따라 

프로젝터를 라이브 모드로 설정합니다. 
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3.3 네트워크 프리젠테이션 시작하기 
이 장에서는 네트워크를 통해 전송된 컴퓨터 이미지를 투사할 수 있는 네트워크프리젠테이션 기능에 대해 설명합니다. 
“LiveViewer” 를 사용하면 컴퓨터 케이블 없이 기존 네트워크에 프로젝터를 연결하여 여러 PC 에서 이미지를 투사할 수 
있습니다.  이 네트워크 프리젠테이션 기능을 사용하여 프리젠테이션과 회의를 매끄럽게 진행할 수 있습니다. 
네트워크 프리젠테이션을 시작하려면 LAN 포트를 프로젝터의 입력 소스로 선택하고 LiveViewer의 캡쳐 시작 버튼을 
클릭합니다. 

 

3.3.1 표시 모드 

LiveViewer 에는 싱글 PC 모드와 멀티 PC 모드의 두 가지 표시 모드가 있습니다. 

 

 싱글 PC 모드 

프로젝터가 한 대의 PC 에서 전송된 이미지를 투사합니다. 또한 한 컴퓨터에서 오디오를 전송할 수 있습니다.  (  
32) 

 멀티 PC 모드 

프로젝터는 최대 4 대의 연결된 컴퓨터에서 이미지를 동시에 투사할 수 있습니다.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

알림 
• 멀티 PC 모드에서는 오디오를 전송할 수 없습니다.   
• 여러 대의 컴퓨터가 연결되어 있을 때 한 프로젝터와 통신을 시도할 경우 데이터 전송 성능이 저하될 수 

있습니다. 
• 프로젝터의 화면에 모션 픽쳐를 투사할 경우 5 대가 넘는 컴퓨터를 프로젝터와 연결하는 것은 권장되지 

않습니다. 
• 한 프로젝터에 여러 대의 컴퓨터가 연결된 경우 네트워크 관리자에게 문의하여 네트워크에 대한 부하를 

최소화하는 적합한 연결 환경을 구성하는 것이 좋습니다. 
• 여러 대의 컴퓨터가 한 프로젝터와 통신할 경우 컴퓨터와 프로젝터 사이의 통신 대역이 낮아 데이터 전송 

속도가 느려지므로 영상 품질이 저하되거나 오디오 출력이 중지될 수 있습니다. 
• 네트워크를 통해 다른 컴퓨터가 USB 표시로 사용하고 있는 프로젝터에 연결을 시도할 경우 전송 속도가 느려져 

이미지 품질이 저하되거나 오디오 출력이 중지될 수 있습니다. 
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3.3.2 프레젠터 모드 

“LiveViewer” 에서 프리젠터 모드로 설정한 경우 싱글 PC 모드에서는 프로젝터가 한 대의 PC 에만 사용되며 다른 PC 
에서는 접근할 수 없습니다. 발표 중에 화면에 있는 이미지가 갑자기 다른 PC 에서 전송된 이미지로 바뀔것을 염려할 
필요가 없습니다. 프레젠터 모드는 LiveViewer 의 옵션 메뉴에서 설정할 수 있습니다. 

 

3.3.3 사용자 이름 표시 

프리젠테이션 도중 화면에 표시되는사용자 이름을 LiveViewer 에서 설정할 수 있습니다. 따라서 누구의 이미지가 현재 
화면에투사되고 있는지 알 수 있습니다 . 

 

3.3.4 멀티 프로젝터 모드 
여러 대의 프로젝터가 컴퓨터에 연결되어 있으면 프로젝터와 컴퓨터가 멀티 프로젝터 모드로 전환됩니다.  멀티 프로젝터 
모드에서는 무선 또는 유선 LAN 을 통해 동시에 최대 12 대의 프로젝터를 컴퓨터와 연결할 수 있습니다. 

 
 
 
 
 
 
 

알림 
• 멀티 프로젝터 모드에서는 오디오를 전송할 수 없습니다. 
• 멀티 프로젝터 모드에서 한 프로젝터의 프레젠터 모드를 취소하면 모든 프로젝터에서 프레젠터 모드가 

취소됩니다. 
• 멀티 PC 모드는 멀티 프로젝터 모드에서 사용할 수 없습니다. 
• 멀티 프로젝터 모드에서는 전송 성능이 저하될 수 있습니다. 
• LiveViewer 기본 메뉴의 표시 모드 버튼 은 멀티 프로젝터 모드에서 멀티 프로젝터 모드 버튼 으로 자동 

변경됩니다. (  27) 
• “멀티 프로젝터 모드”를 사용할 경우 컴퓨터와 여러 대의 프로젝터를 유선으로 연결하는 것이 좋습니다. 
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3.3.5 조절기 제어 모드 
컴퓨터를 조절기(호스트)로 설정하여 프로젝터와 연결된 다른 모든 컴퓨터(클라이언트)를 무선 LAN 또는 유선 LAN 을 통해 
제어할 수 있습니다.  클라이언트는 LiveViewer 와 프로젝터를 제어할 수 없으므로 호스트가 프로그램을 배열된 대로 
원활하고 안전하게 실행할 수 있습니다. 

LAN 

조절기 (호스트) 

클라이언트    

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

알림 
• 호스트 컴퓨터를 포함한 최대 50 대의 컴퓨터를 결합해 하나의 조절기 제어 모드 그룹을 만들 수 있습니다. 
• 1 대의 컴퓨터만 조절기로 설정할 수 있습니다. 
• 한 컴퓨터를 조절기로 설정하면 조절기를 포함하여 동일한 프로젝터에 연결된 모든 컴퓨터가 이미지 전송을 

중지합니다. 
• 프레젠터 모드는 조절기 제어 모드에서 사용할 수 없습니다. 
• 프로젝터 메뉴에서 네트워크를 다시 시작하거나 웹 브라우저에서 웹 제어를 실행하면 조절기 제어 모드가 

강제로 취소될 수 있습니다. 
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4 LiveViewer 작동 
프로젝터와 PC 가 연결되면 PC 화면에 “LiveViewer” 기본 메뉴가 나옵니다. 기본 메뉴에서 설정을 구성하고 이미지를 
프로젝터로 보내는 기능을 조작할 수있습니다.  

4.1 기본 메뉴 및 조작 버튼 

4.1.1 메뉴 유형 
LiveViewer 기본 메뉴에는 간단과 상세의 2 가지 유형이 있으며 화면에서 상호 전환할 수 있습니다. LiveViewer 를 
시작하거나 연결이 구성되어 있지 않으면 상세 유형이 먼저 표시됩니다. 

 

10)  

13) 

6)  

7)  
8)  

9)  

12)  
2)  

4)  1)  

3)  

상세 유형으로 전환 

간단 유형  
으로 전환 

4) 

3) 

1) 

표시등 

 5)
 
 
 

상태 표시  
 
 
 11)  
 

그림 4.a LiveViewer 5 기본 메뉴 (간단 유형/ 상세 유형) 

 

4.1.2 조작 버튼 

1) 캡쳐 시작 버튼 

프로젝터로 전송이 시작되고 이미지가 표시됩니다. 표시 모드는 먼저 싱글 PC 모드가 됩니다  그런 다음 마지막 표시 
모드가 적용됩니다. 

알림   
• 이미 조절기로 설정된 컴퓨터가 있으면 캡쳐 시작 버튼을 작동할 수 없습니다. 
• 다중 디스플레이 환경에서는 기본 이미지가 표시됩니다. 

 

2) 캡쳐 중지 버튼 

이미지 전송이 시작되면 캡쳐 시작 버튼 이 캡쳐 중지 버튼으로 자동 변경됩니다.  
이미지 전송이 중지됩니다. 

알림   
• 캡쳐 시작/캡쳐 중지 버튼을 반복해서 클릭하면 이미지가 화면에 나타나지 않을 수도 있습니다. 
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3) 대기 버튼 
화면의 이미지가 일시적으로 멈춥니다. 이 버튼을 누르기 전에 나온 마지막 이미지가 화면에 그대로 유지됩니다. 이 
기능을 이용하면 프로젝터 화면에 나타내지 않고 PC 에서 이미지 데이터를 수정할 수 있습니다. 

알림   
• 화면의 일시정지가 해제될 때까지 멀티 프로젝터 모드 버튼 을 작동할 수 없습니다.  

 
4) 표시 모드 버튼 (  30)   

표시 모드를 싱글 PC 모드와 멀티 PC 모드 사이에서 전환합니다.  
또한 이미지 전송을 시작하거나 중지할 수 있습니다. 

5) 멀티 프로젝터 모드 버튼 
표시 모드 버튼 은 멀티 프로젝터 모드에서 멀티 프로젝터 모드 버튼 으로 자동 변경됩니다.  
멀티 프로젝터 제어 창이 나타납니다. (   30)  

6) 조절기 제어 모드 버튼 
컴퓨터가 조절기로 설정되고 조절기 제어 창이 나타납니다. (  31) 

알림   
• 동일한 프로젝터에 연결된 컴퓨터 중 한 컴퓨터가 이미 조절기로 설정된 경우 조절기 제어 모드 버튼 과 

캡쳐 시작 버튼 을 작동할 수 없습니다. 
• 조절기 제어 모드 버튼은 멀티 프로젝터 모드에서 클릭할 수 없습니다. 

 
7) 연결 버튼 

연결 방법을 선택할 수 있는 대화상자가 표시됩니다.  
자세한 내용은 섹션을 참조“3.2.2 연결 방법 선택. (  10)  

8) 옵션 버튼 
옵션 메뉴가 표시됩니다. 

9) 웹 제어 버튼 
컴퓨터에서 웹 브라우저를 실행하여 1 대의 프로젝터를 제어하고 프로젝터의 여러 설정을 변경하기 위한 웹 제어 
화면을 표시합니다. 

알림   
• “웹 제어”는 여러 대의 프로젝터를 동시에 제어할 수 없습니다. 멀티 프로젝터 모드에서 웹 제어 버튼을 

클릭하면 연결된 모든 프로젝터가 열거된 창이 표시됩니다. 제어할 프로젝터 1 대를 선택합니다. 

 
10) 정보 버튼 

“LiveViewer” 의 버전이 나옵니다. 

11) 연결 해제 버튼 
네트워크 연결이 해제됩니다.  

12) 닫기 버튼 
네트워크 연결이 끊기고 “LiveViewer” 가 닫힙니다. 

13) 최소화 버튼 
기본 메뉴가 닫히고 컴퓨터의 작업 
트레이에 LiveViewer 아이콘만 
표시됩니다.  
기본 메뉴를 다시 실행하려면 작업 
트레이의 아이콘을 더블 클릭합니다.  

연결되지 않음 연결됨 연결되지 않음 대기 중

그림 4.b 작업 표시줄 
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4.1.3 상태 표시 

4.1.3.1 표시등 

상태가 다음과 같이 표시됩니다 . 

표시등 상태 설명 

 연결되지 않음 프로젝터에 대한 네트워크 연결이 아직 되지 않았습니다. 

 대기 중 네트워크 연결이 되었지만 이미지 전송이 대기상태에 있습니다. 

 연결됨 
네트워크 연결이 되어 있고 PC 의 이미지가 프로젝터로 전송되고 있습니다. 
연결이 진행되는 동안 표시기가 점멸합니다. 

 연결되지 않음 프로젝터에 대한 네트워크 연결이 끊어졌습니다. 

 

 

4.1.3.2 멀티 PC 모드에서 상태 표시 

아이콘이 표시 모드 버튼의 오른쪽 끝에 표시됩니다. 다음 아이콘 중 하나는 멀티 PC 모드에서 사용자에게 사용 중인 
화면 수와 사분면을 알릴 수 있도록 설계되었습니다.  

상태 상태 아이콘 

화면에 표시되는 PC 가 없습니다 .  
한 대의 PC 가 화면에 나오고 있습니다 .     
두 대의 PC 가 화면에 나오고 있습니다 .       
세 대의 PC 가 화면에 나오고 있습니다 .     
네 대의 PC 가 화면에 나오고 있습니다 .  
 
 
알림   
• 상태 표시는 3 초마다 새롭게 고쳐집니다 . 
• 상태 정보를 얻지 못하면 새로 고쳐져 표시되지 않습니다 . 
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4.1.4 표시 모드 전환 
“LiveViewer” 에는 싱글 PC 모드와 멀티 PC 모드가 있습니다. 기본 메뉴에서 이두 모드를 서로 전환할 수 있습니다.  

✓ 기본 메뉴에서 표시 모드 버튼 을 클릭합니다. 아래의 버튼이 
나옵니다 . 

✓ 이 중 1) 부터 5) 버튼을 선택한 후 클릭합니다 . 
1)  싱글 PC 모드 버튼: 싱글 PC 모드로 전환. 이미지가 전체 화면에 표시됩니다. 
2) - 5) 멀티 PC 모드 버튼:멀티 PC 모드로 전환. 이미지가 버튼에 나온 대로 4 등분 화면에 표시됩니다. 

1)       2)       3)       4)      5) 

프로젝터 화면이 위에서 선택한 모드로 전환되고 , PC 이미지가 전송되어 화면에 표시됩니다.  

기본 메뉴에서 표시 모드 버튼 의 아이콘이 선택한 아이콘으로 바뀝니다. 

 
알림   
• 다음과 같은 경우 이미지 전송이 중지됩니다. 

 프로젝터가 싱글 PC 모드일 때 싱글 PC 모드 버튼을 클릭한 경우 
 프로젝터가 멀티 PC 모드일 때 멀티 PC 모드 버튼 중 하나를 클릭한 경우 

• 멀티 PC 모드를 선택하면 프로젝터 화면이 자동으로 네 등분으로 나눠집니다.  
• 다른 컴퓨터에서 사용하는 화면 또는 화면 영역의 한 부분을 선택할 경우 해당 컴퓨터의 이미지 전송이 

보류되고 현재 지정된 컴퓨터의 이미지가 표시됩니다. 
 

4.2 멀티 프로젝터 제어 창 
멀티 프로젝터 모드에서는 최대 12 대의 프로젝터를 개별적으로 또는 동시에 연결 및 제어할 수 있습니다. 

1) Connection list (연결 목록) 
5)  

2)  
3) 

1)  

4)  

연결된 모든 프로젝터가 목록에 표시됩니다. 

2) 캡쳐 시작 버튼 
프로젝터로 전송이 시작되고 이미지가 표시됩니다 . 

3) 캡쳐 중지 버튼 
이미지 전송이 중지됩니다 . 

4) 연결 해제 버튼 
네트워크 연결이 해제됩니다. 연결이 해제된 
프로젝터는 연결 목록에서 사라집니다. 

5) 닫기 버튼 
멀티 프로젝터 제어 창을 닫고 LiveViewer 기본 메뉴로 
되돌아갑니다. 

연결 목록의 다음 아이콘을 통해 연결 상태를 확인할 수 
있습니다. 

  : 네트워크 연결이 되었지만 이미지 전송이 대기상태에 있습니다. 

  : T 네트워크 연결이 되어 있고 PC 의 이미지가 프로젝터로 전송되고 있습니다  
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4.3 조절기 제어 창 

한 컴퓨터를 조절기(호스트)로 설정하여 프로젝터와 연결된 다른 모든 컴퓨터(클라이언트)를 제어할 수 있습니다. 

 
2) 1) 

 
3) 

4) 

(표시 끄기) 

(표시 켜기) 

5) 

6)  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

1) 표시 모드 버튼(  30)   
표시 모드를 싱글 PC 모드와 멀티 PC 모드 사이에서 전환합니다. 

2) 연결 목록 
동일한 프로젝터에 조절기로서 연결된 모든 컴퓨터가 목록에 표시됩니다. 

3) 표시 창 
프로젝터의 화면에 이미지가 투사된 컴퓨터의 정보가 표시됩니다. 
연결 목록에서 이 영역으로 컴퓨터를 끌어와 프로젝터의 화면에 이미지를 표시할 수 있습니다. 창을 클릭할 때마다 
이미지 전송이 시작/중지됩니다.  
멀티 PC 모드에서는 창의 화면이 동일한 네 영역으로 분할됩니다. 각 영역을 독립적으로 조작하고 각 영역에 대한 정보를 
표시할 수 있습니다. 

4) 삭제 버튼 
표시 창을 삭제하고 프로젝터로의 이미지 전송을 중지합니다. 

5) 모드 사용안함 버튼 
조절기 제어 모드를 취소합니다. 표시 창이 삭제되고 프로젝터로의 이미지 전송이 중지됩니다. 

6) 닫기 버튼 
조절기 제어 창을 닫고 LiveViewer 기본 메뉴로 되돌아갑니다. 
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4.4 옵션 메뉴 

기타 버튼을 클릭하면 화면에 기타 메뉴가 나옵니다 . 

 
 
 
 
 
 
 

1) 1)
2) 
 
  
4) 
5) 
6) 

3) 
 
2)  
4) 
5) 
6) 

그림 4.c 프로젝터 모델 그룹: A 의 옵션 메뉴 그림 4.d 프로젝터 모델 그룹: A 의 옵션 메뉴  
1) Not displaying confirmation dialog for adding Network settings (네트워크 설정 추가 확인 대화상자를 

표시하지 않음.) 
선택한 경우 – 컴퓨터를 프로젝터에 연결할 때 네트워크 구성 추가(  36)를 위한 확인 대화상자가 표시되지 않습니다. 
선택 취소한 경우 – 대화상자가 항상 표시됩니다(기본 동작). 

2) Optimize Performance (성능 최적화)  
“LiveViewer” 는 PC 화면을 JPEG 데이터로 캡쳐하여 JPEG 데이터를 프로젝터로 전송합니다. “LiveViewer” 에는 JPEG 
데이터의 압축률이 서로 다른 2 가지 옵션이 있습니다.   

Transmission speed (전송 속도):  속도가 이미지 품질보다 우선합니다. JPEG 압축률을 더 높게 만듭니다 . 전송된 
데이터가 더 작게 때문에 프로젝터 화면의 덮어쓰기가 더빠릅니다 . 하지만 
이미지 품질은 더 나쁩니다 . 

Image Quality (이미지 품질):  이미지 품질이 속도보다 우선합니다 . JPEG 압축률을 더 낮게 만듭니다 . 전송된 
데이터가 더 크기 때문에 프로젝터 화면의 덮어쓰기가 더느립니다 . 하지만 이미지 
품질은 더 좋습니다 . 

3) Sound (소리 )(프로젝터 모델 그룹: B 에만 해당) 

오디오 전송을 유효(On(켜기)) 또는 무효(Off(끄기))로 설정할 수 있습니다. 기본 설정은 On(켜기) 
입니다.  

4) Presenter Mode (프레젠터 모드) 

“LiveViewer” 에서 프리젠터 모드로 설정한 경우 싱글 PC 모드에서는 프로젝터가 한 대의 PC 에만 사용되며 다른 PC 
에서는 접근할 수 없습니다. 발표 중에 화면에 있는 이미지가 갑자기 다른 PC 에서 전송된 이미지로 바뀔것을 염려할 
필요가 없습니다. 이 기능을 켜려면 이 선택란을 선택합니다 . 

알림   
• 멀티 PC 모드를 선택한 경우 프리젠터 모드를 설정할 수 없습니다 . 
• 멀티 PC 모드에서 싱글 PC 모드로 전환하는 경우 PC 에서 프리젠터 모드를설정할 수 없습니다.  
• 프리젠터 모드는 공장출하시의 초기설정에서 유효로 설정된다 . 

5) Display User Name (사용자 이름 표시 ) 

사용자 이름은 최대 20 자의 알파벳과 숫자로 입력할 수 있습니다. 사용자 이름이 프로젝터 화면에 표시될 수 있으므로 
현재 화면에 표시된 이미지가 누구의 것인지를 알 수 있습니다.  선택란을 선택하지 않으면 정보가 프로젝터로 
전송되지 않습니다.  

6) Display LiveViewer (LiveViewer 표시)  

프로젝터의 화면에 LiveViewer 응용프로그램 창을 표시하려면 해당 선택란을 선택하십시오. 

 

32 



4.5 프로파일 데이터 

4.5.1 프로파일 데이터 개요 
프로젝터와 PC 를 연결하는 네트워크 설정을 프로파일 데이터로 저장할 수 있습니다 . 일단 데이터가 저장되고 나면 그 
데이터를 선택하기만 하면 네트워크로 연결됩니다 . 같은 네트워크 연결을 자주 사용할 경우 이 방법이 권장됩니다. 

 

4.5.2 프로파일 데이터 만들기 
✓  LiveViewer 연결 방법 메뉴에서 “Profile(프로파일)”을 선택하고 

[Add]를 클릭합니다. 

✓ “Create new profile( 새 프로파일 만들기 )” 창이 나옵니다 . 이미 20 
개의 프로파일 데이터가 있다면 저장된 것을 한 개 지워야 새 것을 
만들 수 있습니다. 네트워크 연결에 필요한 모든 정보를 입력합니다. 
입력한 정보를 지우고 싶으면 다음을 클릭합니다. [Clear]. 

✓ 모든 정보를 설정하고 난 후 [OK] 를 클릭합니다. 저장하고 싶지 
않다면 다음을 클릭합니다. [Cancel].  

✓ [OK]를 클릭하면 새 프로파일 데이터가 Profile list(프로파일 목록)에 
표시됩니다. 

 

 
알림   
• 새 프로파일 데이터를 만들 때는 프로파일 연결에서 데이터를 

선택하여 새 데이터가 제대로 작동하는지 반드시 확인하는 것이 
좋습니다 . 

• 새 프로파일 데이터를 만들 때는 프로파일 연결에서 데이터를 
선택하여 새 데이터가 제대로 작동하는지 반드시 확인하는 것이 
좋습니다 . 일 데이터를 만드십시오.  

• 최대 20 개의 프로파일을 등록할 수 있습니다. 20 개의 프로파일이 
이미 있으면 선택란을 선택할 수 없습니다. 

• 연결 목록에서 프로파일 데이터를 내 연결로 등록하면 
LiveViewer 가 자동으로 Profile name(프로파일 이름)을 
할당합니다. 이름이 프로파일 목록에 표시됩니다.  
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4.5.3 프로파일 데이터 편집 
✓ LiveViewer 연결 방법 메뉴에서 “Profile(프로파일)”을 선택하고 열거된 

프로파일 중 하나를 선택합니다. 

✓ 다음을 클릭합니다. [Edit]. 

✓ “Edit profile” ( 프로파일 편집 ) 창이 나옵니다. 

✓ 수정해야 하는 정보를 편집합니다. 창에서 모든 정보를 지우고 싶으면 
다음을클릭합니다. [Clear]. 

✓ 편집이 완료되고 나면 다음을 클릭합니다. [OK]. 저장하고 싶지 
않다면 다음을 클릭합니다. [Cancel]. 

✓ [OK]를 클릭하면 편집된 프로파일 데이터가 새 Date created(만든 
날짜) 정보와 함께 Profile list(프로파일 목록)에 저장 및 표시됩니다. 

 
알림   
• 새 프로파일 데이터를 만들 때는 프로파일 연결에서 데이터를 

선택하여 새 데이터가 제대로 작동하는지 반드시 확인하는 
것이 좋습니다 . 

 
 
 

4.5.4 내 연결 등록 
자주 사용하는 프로파일 하나를 ‘My Connection(내 연결)’으로 등록할 수 
있습니다. 일단 데이터가 등록되면 내 연결을 선택하기만 하면 네트워크로 
연결됩니다 . 

✓ 다음을 클릭합니다. [My Connection]. 

✓ “Add My Connection” ( 내 연결 추가 ) 화면이 나옵니다. 
현재 선택되어 있는 내 연결을 위한 프로파일 데이터가 

표시되고, 목록에 선택란이 나옵니다.  
✓ 창에 열거된 프로파일 데이터 중 하나를 찾아 선택란을 선택합니다 . 

✓ 다음을 클릭합니다. [OK]. 그러면 창이 닫힙니다. 새로운 것을 
선택하고 싶지 않다면 다음을클릭합니다. [Cancel]. 

또한 네트워크 연결이 구성된 후 표시되는 연결 목록에서 내 연결을 
등록할 수 있습니다. 자세한 내용은 섹션을 참조“3.2.5.2 연결 목록”. (  
22). 

 
알림   
• 어떤 네트워크 어댑터를 선택하든지 상관없이 목록에는 모든 

프로파일 데이터가 나옵니다. 현재 선택된 네트워크 어댑터에 
내 연결로 등록되지 않은 프로파일을 등록할 수 있습니다. 
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부록 

A 메시지 
다음 메시지 대화상자는 문제가 발생했거나 사용자에게 정보를 제공하려는 경
내용을 읽고 필요한 조치를 취하십시오.  

우에 표시됩니다. 메시지가 나타나면 

 
 
메시지 1: A network connection was not established. 

 LAN 케이블을 이용해 프로젝터를 컴퓨터에 연결하지 않고 유선 LAN 을 
선택한 경우 이 메시지가 표시됩니다.  프로젝터가 LAN 케이블로 PC 에 
연결되어있는지 확인하십시오. 
이전 화면으로 되돌아가려면 [OK]를 클릭합니다. 

 
 
 
 
 
메시지 2: The number of computer connection exceeds the limit (max. 50). 

프로젝터가 이미 최대 네트워크 연결 수에 도달했습니다. 
[OK]를 클릭하면 LiveViewer 기본 메뉴가 표시됩니다. 
연결된 컴퓨터 중 1 대(또는 그 이상)의 연결을 해제한 후 다시 시도하십시오. 

 
 
 
 
 
 
메시지 3: A network connection could not be established.  

사용자가 관리자 권한으로 Windows®에 로그인하지 않았을 수 있으므로 
Windows®가 네트워크 구성 변경을 차단했습니다. 
이전 화면으로 되돌아가려면 [OK]를 클릭합니다. 
네트워크 관리자에게 문의하여 관리자 권한으로 로그인합니다. 
Windows®에서 로그아웃한 후 관리자 권한으로 다시 로그인하고 
“3.2 네트워크 연결”. (  10) 로 되돌아갑니다. 
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메시지 4: Are you sure you want to connect the selected projector? 
이 메시지는 선택한 무선 어댑터가 이미 다른 네트워크 연결에 사용되고 
있을 때 나타납니다.   
연결하려면 다음을 클릭합니다. [Yes]. 
다음 단원을 진행합니다 . “3.2.5 연결 및 전송”. (  22) 
이전 화면으로 되돌아가려면 [OK]를 클릭합니다. 

 
 
 
메시지 5: Incorrect Passcode. 

잘못된 패스코드를 입력했습니다 . 
[OK]를 클릭하면 “Enter Passcode(패스코드 입력)” 화면으로 되돌아갑니다. 
프로젝터 화면에서 패스코드를 확인합니다. (  14) 그 다음 다시 코드를 
입력합니다 . 

 
 
 
 
메시지 6: Do you want to apply suggested network settings as follows?   

프로젝터에 연결하기 위해 컴퓨터의 네트워크 구성을 변경해야 하는 경우 
이 대화상자가 표시됩니다. 
네트워크 관리자에게 문의하여 대화상자의 네트워크 구성이 올바른지 
확인합니다. 그런 다음 [Yes] 를 클릭합니다. 
대화상자의 네트워크 구성을 적용하지 않으려면 [No]를 클릭합니다. 
네트워크 구성을 수동으로 추가하려면 [Change]를 클릭합니다. 오른쪽에 
표시된 것처럼 네트워크 구성을 추가할 수 있는 새 대화상자가 표시됩니다. 
컴퓨터의 IP 주소와 서브넷 마스크를 입력하십시오. 그런 다음[OK] 를 
클릭합니다. 

 
알림 
• If you checked “Not displaying confirmation dialog for adding 

Network settings” 옵션을 선택하면 다음부터 이 대화상자가 
표시되지 않습니다.  설정을 변경하려면 LiveViewer 기본 
메뉴의 옵션 버튼을 클릭하고“Not displaying confirmation 
dialog for adding Network settings” 옵션을 선택 취소합니다. 

 
 

메시지 7: An IP Address overlaps with the IP Address of the projector you are trying to connect to. 
컴퓨터의 IP 주소가 프로젝터와 동일한 경우 이 메시지가 나타납니다.  다른 
IP 주소가 필요하므로 [OK]를 클릭하고 올바른 IP 주소를 입력합니다. 
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메시지 8: Incorrect IP Address. 
컴퓨터의 IP 주소가 잘못 설정된 경우 이 메시지가 나타납니다. 
[OK]를 클릭하고 올바른 IP 주소를 입력합니다. 

 
 
 
 
 
 

메시지 9: A Network Configuration Conflict exists.  
이 메시지는 컴퓨터에서 설정한 네트워크 연결 모드가 프로젝터의 모드와 
맞지 않을 때 나타납니다. 
프로젝터와 컴퓨터의 네트워크 구성 설정이 올바른지 확인하십시오. 
[OK]를 클릭하면 네트워크 연결이 구성되어 있지 않아도 LiveViewer 기본 
메뉴가 표시됩니다.   

LiveViewer 기본 메뉴에서 연결 버튼 을 클릭한 후 “3.2.2 연결 방법 선택”. 
(  10) 을 진행합니다. 

 
 
메시지 10: There is a projector already connected with your computer.  

컴퓨터와 이미 연결된 프로젝터가 있는 경우 이 메시지가 나타납니다. 
현재 연결을 해제하려면 [Yes]를 클릭합니다. 새 연결이 구성됩니다. 
현재 연결을 유지한 상태에서 새 연결을 구성하려면 [No]를 클릭합니다.  
(멀티 프로젝터 모드) 
새 연결을 구성할 수 없어서 현재 연결을 유지하려면 [Cancel]을 
클릭합니다. 
 
 

 

알림 
• 최대 12 대의 프로젝터를 동시에 연결할 수 있습니다. 
• 여러 대의 프로젝터를 연결하면 멀티 프로젝터 모드가 자동으로 선택됩니다. (  25) 
• 이미 12 대의 프로젝터가 연결된 경우에는 “No”를 클릭할 수 없습니다.   
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메시지 11: In order to connect to the selected projector, you need to disconnect from the current projector. 
연결된 프로젝터의 수가 최대 수를 초과한 경우 이 메시지가 나타납니다. 
현재 연결을 해제하려면 [Yes]를 클릭합니다. 새 연결이 구성됩니다. 
새 연결을 구성할 수 없어서 현재 연결을 유지하려면 [No]을 클릭합니다. 

 
 

 
 
 
메시지 12: This projector is currently in use (Presenting) by another user. 

이미지를 전송하려는 프로젝터가 프리젠터모드 상태의 다른 컴퓨터에 
연결되어 있습니다.  
다음을 클릭합니다 . [OK]. 그러면“LiveViewer” 기본 메뉴가 대기 모드로 
나타납니다 . 
프리젠터 모드를 끈 후 이미지를 다시 보내십시오 .  

 
 
 
 
메시지 13: A Slideshow is currently running on the projector that you are trying to display to. (PC-Less 

Presentation Mode). 
이미지를 보낼 프로젝터가 PC 레스 프리젠테이션에서 슬라이드 쇼 모드에 
있습니다 . 
[Yes]를 클릭하면 프로젝터가 슬라이드쇼를 중지하고 입력 포트를 
LAN 으로 전환합니다. 컴퓨터가 이미지 전송을 시작합니다. 
다음을 클릭합니다 . [No]. 그러면 프로젝터가 슬라이드 쇼 모드로 
유지되고“LiveViewer” 기본 메뉴가 PC 에서 대기 모드로 표시됩니다 . 

 
 
 
 

메시지 14: Are you sure you want to change the input channel of the Projector to 'LAN'? 
프로젝터의 입력 신호가 LAN 로 설정되지 않았습니다. 
[Yes]를 클릭하면 프로젝터가 LAN 로 전환됩니다. 
[No]를 클릭하면 프로젝터가 그 상태 그대로 유지되고 LiveViewer 기본 
메뉴는 컴퓨터의 스탠바이 모드에 표시됩니다.  
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메시지 15: Are you sure that you want to turn on the network 
adapter? 

선택한 네트워크 어댑터가 비활성화되어 있을 때 이 화면이 표시됩니다. 
켜려면 [Yes]를 클릭합니다. 다음 단원을 진행합니다 . “3.2.5 연결 및 전송”. 
(  22)  
켜지 않으려면 [No]를 클릭합니다. 화면이 다른 네트워크 어댑터를 선택할 
수 있는 이전 화면으로 되돌아갑니다.  

 
 
 
 
메시지 16: It cannot be connected because improper native resolution panel projector is selected. 

네이티브 패널 해상도가 서로 다른 프로젝터가 동일한 컴퓨터에 연결하려고 
시도할 경우 이 메시지가 표시됩니다. 
[OK]를 클릭하면 선택한 프로젝터의 네트워크 연결이 구성되어 있지 않은 
경우에도 LiveViewer 기본 메뉴가 표시됩니다. 
LiveViewer 기본 메뉴에서 연결 버튼  을 클릭한 후  “3.2.2 연결 방법 
선택”. (  10) 을 진행합니다. 

 
 
 
 
메시지 17: Since moderator control mode of connected projector (IP address: ***.***.***.***) becomes 

effective, Multi Projector mode is canceled. 
다른 컴퓨터에 의해 연결된 프로젝터의 조절기 제어 모드가 
활성화함으로써 멀티 프로젝터 모드가 취소된 경우 이 메시지가 
나타납니다. 
[OK]를 클릭하면 LiveViewer 기본 메뉴가 표시됩니다. 

 

 

 

 

 

메시지 18: You can not operate while moderator control mode is activated. 
조절기 제어 모드에서 다른 컴퓨터가 프로젝터를 사용하고 있습니다. 
[OK]를 클릭하면 LiveViewer 기본 메뉴가 표시됩니다. 
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B 문제 해결 

문제 가능한 원인 확인할 사항 참고 페이지

프로젝터가 켜지지 
않았습니다. 

프로젝터 램프가 켜져 있습니까? 
－ 

이미지가 나오지 않습니다  
프로젝터의 입력 소스가 
LAN 로 전환되지 않았습니다.

프로젝터를 LAN 로 전환했습니까? 
－ 

PC/프로젝터의 네트워크 
설정이 올바로 구성되지 
않았습니다. 

PC 와 프로젝터의 네트워크 구성을 
확인합니다. 프로젝터의 설정을 변경한 
경우 프로젝터의 AC 전원을 껐다가 다시 
켜십시오. 프로젝터를 전원 대기 모드에 
두었다가 다시 켤 경우 새 설정이 
적용되지 않을 수 있습니다. 

16 

연결할 프로젝터가 
프로젝터 목록에 없습니다. 

PC 에 Windows® Firewall 
이외에 다른 방화벽 
소프트웨어가 설치되어 
있습니다. 

방화벽 소프트웨어의 사용 설명서를 
참조하고 다음 조치 중 하나를 
수행하십시오: 
- 차단 항목 목록에서 “LiveViewer” 제외 
- “LiveViewer”를 사용하는 동안 
방화벽을 사용안함으로 설정 

－ 

PC/프로젝터의 네트워크 
설정이 올바로 구성되지 
않았습니다. 

PC 와 프로젝터의 네트워크 구성을 
확인합니다. 16 

프로젝터의 입력 소스가 
LAN 로 전환되지 않았습니다.

프로젝터를 LAN 로 전환했습니까? 
－ 

네
트

워
크

 연
결

 

통신이 되지 않습니다. 

접속 장치를 사용하고 있으며 
PC 가 무선 LAN 을 통해 접속 
장치에 연결되어 있습니다. 

컴퓨터와 함께 제공되는 네트워크 
유틸리티나 무선 LAN 어댑터를 
사용하여 무선 네트워크 연결을 
구성하십시오. 자세한 내용은 컴퓨터 
또는 어댑터의 사용 설명서를 
참조하십시오. 

－ 

멀티 PC 모드 또는 멀티 
프로젝터 모드를 사용하고 
있습니다. 

싱글 PC 모드를 사용하십시오. 

24 

프로젝터는 PowerPoint®  
애니메이션과 같은 동적 
이미지를 실제 속도로 전달할 
수 없습니다. 

네
트

워
크

 프
리

젠
테

이
션

 

투사되는 이미지는 PC 의 
이미지에 비해 약간 
느립니다. 

이미지 전송에 사용되는 
압축률이 너무 낮습니다. 

옵션 메뉴 하에서 우선권을 
‘Transmission Speed(전송 속도)’로 
전환하면 속도를 향상시키는 데 도움이 
될 수 있습니다. 

32 

40 



 
문제 가능한 원인 확인할 사항 참고 페이지

Windows Vista®에서 사진 
갤러리 슬라이드쇼 사용하기.

LiveViewer 는 Windows Vista® 사진 
갤러리 슬라이드쇼 사용 중에는 컴퓨터 
화면 데이터를 송신할 수 없습니다. 
LiveViewer 를 사용하기 전에 사진 
갤러리 슬라이드쇼를 종료해 주십시오. 

－ 

Windows® 7 에서 사진 뷰어 
슬라이드쇼 사용하기. 

LiveViewer 는 Windows®7 사진 뷰어 
슬라이드쇼 사용 중에는 컴퓨터 화면 
데이터를 송신할 수 없습니다. 
LiveViewer 를 사용하기 전에 사진 뷰어 
슬라이드쇼를 종료해 주십시오. 

－ 

이미지가 나오지 않습니다  

컴퓨터와 프로젝터 간 
통신이 원활하지 않습니다.

LiveViewer 기본 메뉴에서 캡쳐 중지 
버튼을 클릭하여 컴퓨터와 
프로젝터의 연결을 해제하십시오.  
그런 다음 기본 메뉴의 캡쳐 시작 
버튼을 클릭해 컴퓨터와 프로젝터를 
다시 연결하십시오. 프로젝터에 
여전히 이미지가 표시되지 않을 
경우(검정 화면) LiveViewer 를 
종료한 후 다시 시도하십시오.  

27 

동영상이 바르게 표시되지 
않습니다. 

PC의 비디오 카드와 
애플리케이션 소프트웨어의 
특정 조합의 경우 
“LiveViewer”을 사용해 트루 
이미지(특히 미디어 
플레이어로 재생하는 
동영상)를 프로젝터로 
전송하지 못할 수도 있습니다.  

사용하는 애플리케이션에 비디오 가속 
레벨 조정 기능이 있는 경우에는 반드시 
조정을 해 보십시오.  자세한 내용은 
사용하는 애플리 케이션의 사용 
설명서를 참 조하십시오 . 

－ 

이미지에 노이즈가 
많습니다. 

이미지 전송에 사용되는 
압축률이 너무 높습니다. 

LiveViewer 옵션 메뉴에서 우선권을 
‘Image Quality(이미지 품질)’로 설정해 
보십시오. 속도가 저하되는 것을 알 수 
있을 것입니다. 

32 

투명 또는 투광 효과가 
없습니다 (투명 효과) 

LiveViewer 는 Windows® 

Aero®의 이런 기능을 
지원하지 않습니다. 

효과를 “유리”가 아닌 다른 효과로 
변경하십시오. 

－ 

멀티 프로젝터 모드를 
사용하고 있습니다. 

멀티 프로젝터 모드를 중지하십시오. 
30 
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조절기 제어 모드를 선택할 
수 없습니다. 다른 컴퓨터가 이미 조절기로 

설정되었습니다. 
현재 조절기를 취소하고 새 조절기를 
선택하십시오. 

31 
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문제 가능한 원인 확인할 사항 참고 페이지

오디오가 꺼져 있습니다. 
LiveViewer 의 옵션 메뉴에서 
“Sound(소리)”를 ‘On(켜짐)’으로 
설정하십시오. 

32 

멀티 PC 모드 또는 멀티 
프로젝터 모드를 사용하고 
있습니다. 

싱글 PC 모드를 사용하십시오. 
30 

일부 모델에서는 오디오가 
지원되지 않습니다. 

프로젝터의 모델 이름과 프로젝터 
모델의 그룹을 확인하십시오. 오디오 
전송은 프로젝터 모델 그룹: B 에서만 
사용할 수 있습니다. 

5 

프로젝터에서 음소거 또는 
낮은 음량을 선택했습니다. 

프로젝터의 오디오 설정을 
확인하십시오. 

－ 

컴퓨터에서 음소거 또는 낮은 
음량을 선택했습니다. 

컴퓨터의 오디오 설정을 확인하십시오. 
－ 

컴퓨터와 프로젝터 간 통신이 
원활하지 않습니다. 

LiveViewer 의 옵션 메뉴에서 
“Sound(소리)”를 ‘Off(끄기)’로 설정한 
다음 다시 ‘On(켜기)’으로 설정하십시오.  
프로젝터에서 여전히 아무 소리도 나지 
않으면 LiveViewer 를 다시 
시작하십시오. 

32 
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오디오 없음 

위 대응 조치를 적용한 후에도 오디오 출력이 생성되지 않으면 
LiveViewer 를 다시 설치하십시오. 

7 
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문제 가능한 원인 확인할 사항 참고 페이지

컴퓨터가 HDMITM 케이블로 
주변 기기와 연결되어 있거나 
주변 기기와의 연결이 
해제되어 있어 LiveViewer 를 
사용하는 중에 컴퓨터의 
오디오 구성이 
변경되었습니다. 

LiveViewer 를 다시 시작하십시오. 10 

여러 대의 컴퓨터가 한 
프로젝터와 통신 중인 경우 
컴퓨터와 프로젝터 사이의 
통신 대역이 낮아 데이터 전송 
속도가 느려지므로 소리가 
중단될 수 있습니다. 

네트워크 연결을 확인하십시오. － 
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소리 중단 

USB 기기(USB 저장 장치, 
USB 무선 어댑터 등)는 
프로젝터의 USB TYPE A 
포트에 연결되어 있습니다. 
 
프로젝터의 펌웨어가 장치 
삽입 후 바로 시작되는 
드라이버 임베딩을 
트랜잭션할 때까지 소리가 
중단될 수 있습니다. 
 
또한 USB 무선 어댑터가 
SSID 를 검색하는 동안 
소리가 중단될 수 있습니다. 
무선 통신이 구성될 때까지 
어댑터가 SSID 를 반복해서 
검색합니다. 

잠시만 기다리십시오. 드라이버 임베딩 
트랜잭션은 최대 30 초가 소요됩니다. 
USB 무선 어댑터를 삽입한 경우에도 
프로젝터의 네트워크 – 무선 설정 
메뉴에서 다음 항목을 확인하십시오.  
무선 설정 메뉴에 대한 자세한 내용은 
프로젝터의 사용 설명서를 
참조하십시오. 
무선 설정 확인 항목 
- 모드 
- 암호방식 
- SSID 
 
접속 장치 또는 연결된 컴퓨터가 
작동하지 않거나 무선 LAN 을 사용하지 
않을 경우 USB 무선 어댑터 연결을 
해제하십시오. 
 
문제가 해결되지 않으면 LiveViewer 를 
다시 연결하십시오. 

－ 
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문제 가능한 원인 확인할 사항 참고 페이지

Windows®  Media Player 와 
같은 오디오 재생 
소프트웨어의 음소거 기능을 
사용하고 있습니다. 

USB 기기(USB 저장 장치, 
USB 무선 어댑터 등)는 
프로젝터의 USB TYPE A 
포트에 연결되어 있습니다. 

컴퓨터가 오디오를 출력하지 않을 경우 
LiveViewer “Sound(소리)”를 ‘Off(끄기)’로 
설정하면 소음이 줄어듭니다. 

32 
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컴퓨터가 소리를 출력하지 
않는데도 프로젝터의 
스피커에서 소음이 
발생합니다. 

프로젝터의 아이리스 기능이 
활성화되었습니다. 

컴퓨터가 오디오를 출력하지 않을 경우 
LiveViewer “Sound(소리)”를 
‘Off(끄기)’로 설정하면 소음이 
줄어듭니다. 
 
액티브 아이리스를 사용하지 않을 경우 
프로젝터 메뉴에서 “액티브 아이리스”를 
“꺼짐”으로 설정하십시오. 
“액티브 아이리스”에 대한 자세한 내용은 
프로젝터의 사용 설명서를 
참조하십시오. 

32 

기타 
-LiveViewer의 화면에 표시되는 

정보가 올바르지 않습니다. 
- 프로젝터가 응답하지 않습니다. 
-화면의 이미지가 움직이지 

않습니다. 

프로젝터와 PC 사이의 통신이 
제대로 작동하지 않습니다. 
 
프로젝터의 네트워크 기능이 
제대로 작동하지 않습니다. 

LiveViewer 기본 메뉴에서 캡쳐 중지 
버튼을 클릭하여 컴퓨터와 프로젝터의 
연결을 해제하십시오.  그런 다음 기본 
메뉴의 캡쳐 시작 버튼을 클릭해 
컴퓨터와 프로젝터를 다시 
연결하십시오. 
문제가 해결되지 않으면 LiveViewer를 
다시 연결하십시오. 
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